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Ages : d�s 4 ans

Nb de joueurs : De 2 � 4 joueurs

Nb de cartes : 28 cartes, 7 familles : 

But du jeu : R�unir le plus grand nombre de 
familles.

Famille Ferme

Famille For�t

Famille Jardin

Famille Mer

Famille Jungle

Famille Montagne

Famille Savane

R�gle du jeu : Dans ce jeu, une famille est 
constitu�e de 4 animaux (1, 2, 3, 4) vivant dans le 
m�me environnement naturel.



Distribuer 5 cartes � chaque joueur. Le reste constitue 
la pioche. Le joueur le plus jeune commence. On joue 
dans le sens des aiguilles dÕune montre.

Les joueurs regroupent leurs cartes par famille. SÕils 
peuvent d�s le d�but r�unir une famille, ils la posent 
devant eux. Le premier joueur demande au joueur de 
son choix s'il poss�de dans son jeu telle carte de telle 
famille (ex : dans la famille savane, as-tu le lion ?).

NB : il doit avoir au moins une carte de cette famille.

SÕil obtient cette carte, il peut redemander une autre 
carte au joueur de son choix, et ainsi de suite.

SÕil ne lÕobtient pas, il pioche, et cÕest au joueur suivant 
de demander une carte au joueur de son choix.

 

Fin de la partie : La partie se termine quand toutes les 
cartes ont �t� utilis�es et les familles reconstitu�es.  
Le gagnant est le joueur qui poss�de le plus grand 
nombre de familles compl�tes.
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